AVANT LE MATCH

1 - Ouvrir logiciel "Saisie Feuille
Hand”

Feuille - Selection - Ouverture de la page
recherche FDME

2 - Rechercher la feuille de match
Choisir la date du match + la catégorie dans
la liste

Appuyer sur le bouton “Saisie Feuille”
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3 - Saisie et verification des données préremplies

- Les équipes

Les officiels de table demandent aux coachs de compléter la FDME

correspondant a son équipe
(Nom / Prénom / numeéro du joueur)

- Les officiels

Remplir secretaire, chronométreur,
responsable de salle, juge arbitre

- Les arbitres
Verifie licence des joueurs puis signe
feuille de match

4 - OQuvrir FDME
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PENDANT LE MATCH
2 officiels pour la table de marque :

- Le secretaire (licencie FFHB)

Pour les matchs jeunes (-11 / -13 / -15 dep. / -18 dép.|] il se peut que ce soit
|’equipe recevant qui le fourni.

Pour les matchs jeunes (-15 region / -18 region / nationaux) ET pour les matchs
seniors (regions ou nationaux) il s'agit d’un licencie de |’equipe visiteuse qui le

fourni.

Son role :

1. Noter les buts et de leurs réalisateurs Au coup de sifflet appuyer sur START pour - xon e [ o

: ~lancer le temps de jeu
2. Noter les joueurs avertis, exclus, disqualifies, expulses i

3. Noter les temps-mort
Pour enregistrer des buts :

@ Selectionner nom du joueur

@ Appuyer sur le bouton “but”
=> proceder de la méme facon pour tirs, arréts du gardien et sanctions

Action apparait ensuite le bloc de deroulement du match Si erreur de
saisie, appuyer sur “Annul”

Pour les temps-mort — appuyer sur “T.M.E"” de l’equipe demandant le T-M



FIN DU MATCH

Deblocage de la feuille de match par l’arbitre — IMPORT TABLE . Officiel
Officiels signe la FDME. Signatures de la feuille de match par les officiels de
table, de banc et ’arbitre.

Sauvegarde de la feuille de match (club visiteur, arbitres)

Blocage de la feuille de match => arbitre signe la feuille de match. La feuille
de match est bloquéee pour la rencontre Cliquez sur Feuille de match et
Sauvegarde dans le menu a gauche pour enregistrer les donnees sur
’ordinateur.



